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Introducéo:

A representagdo em mapas de pogos, perfurados na exploragao de
petroleo ou de outros recursos naturais, requer uma padronizacao adequada.

O presente trabalho visa prover o sistema ArcGis de uma biblioteca de
simbolos de pogos segundo seus resultados. Para isto foi tomado como base as
Portarias ANP numeros 75 e 76 de 05/2000 e o Manual de Subsuperficie
elaborado pelo IBP em 04/1984.

Espera-se, deste modo, que este trabalho venha a ser bastante util em
aplicacbes na area de exploragao de petrdleo e ser subsidio de estudos mais
aprofundados no assunto.
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AGENCIA NACIONAL DO PETROLEO, GAS NATURAL E
BIOCOMBUSTIVEIS

DEFINICOES SOBRE CODIFICAGAO DE POGOS
PORTARIA ANP-75 /2000

O nome é constituido de cinco partes referentes a: categoria, referéncia
nominal, numeracgéao, tipo e referéncia geografica.

| - Primeira parte, Categoria, que define o po¢o segundo sua finalidade:

a) Poco Exploratério Pioneiro, identificado com o cédigo 1, é aquele que
visa testar a ocorréncia de petréleo e/ou gas natural em um ou mais objetivos de
um prospecto geoldgico;

b) Pogo Exploratério Estratigrafico, identificado com o cddigo 2, € aquele
perfurado com a finalidade de conhecer-se a coluna estratigrafica de uma bacia e
obter outras informagdes geoldgicas de subsuperficie;

c) Poco Exploratério de Extensao, identificado com o codigo 3, € aquele
que visa delimitar a acumulagao de petrdleo e/ou gas natural em um reservatorio;

d) Pocgo Exploratério Pioneiro Adjacente, identificado com o cddigo 4, é
aquele que visa testar a ocorréncia de petréleo e/ou gas natural em uma area
adjacente a uma descoberta;

e) Pocgo Exploratério para Jazida Mais Rasa, identificado com o codigo 5, é
aquele que visa testar a ocorréncia de jazidas mais rasas do que as ja
descobertas numa determinada area,;

f) Pogo Exploratério para Jazida Mais Profunda, identificado com o cédigo
6, € aquele que visa testar a ocorréncia de jazidas mais profundas do que as ja
descobertas numa determinada area;

g) Poco Explotatério de Produgao, identificado com o cédigo 7, é aquele
que visa drenar uma ou mais jazidas de um campo;

h) Pogco Explotatério de Injecdo, identificado com o codigo 8, € aquele
destinado a injeg¢ao de fluidos visando melhorar a recuperagao de petroleo, de gas
natural ou a manter a energia do reservatorio; e

i) Pogo Especial, identificado com o cédigo 9, é aquele que visa permitir
uma operagao especifica que ndao se enquadra nas situagdes anteriormente
definidas;

Il - Segunda parte, Referéncia Nominal, que estabelece o conjunto de 2 a 4
letras maiusculas que compdem o nome do pogo:

a) A referéncia nominal, para pogos exploratérios, € derivada do nome do
operador;

b) A referéncia nominal, para os pogos explotatorios, € derivada do nome
do campo de petroleo e/ou gas natural onde se situa 0 pogo; e



c) A referéncia nominal, para pogos especiais, € derivada do nome do
operador, quando for perfurado em area exploratdria, ou € derivada do nome do
campo de producao de petrdleo e/ou gas natural, quando for perfurado em area
explotatoria.

lll - Terceira parte, Numeracao, que numera 0s poc¢os sequencialmente.

a) Pogos exploratérios recebem a numeragao cronolégica em fungéo da
sua ordem de perfuragao, por operador;

b) Pocos explotatorios recebem a numeragao cronolégica de acordo com a
sequéncia de perfuragdo nos campos de petroleo e/ou gas natural em que se
situam; e

c) Os pocgos especiais, caso situados em area exploratéria, recebem a
numeragao cronoldgica obedecendo a sequéncia da perfuragdo na area
exploratoria, por operador, e 0s pogos especiais, quando situados em campos de
petréleo e/ou gas natural, recebem a numeragdo cronologica de acordo com a
sequéncia da perfuragdo nos campos.

IV - Quarta parte, Tipo, que define o po¢o quanto a sua geometria:

a) Poco Vertical € aquele projetado para atingir os objetivos colimados na
vertical que passa pelo centro da mesa rotativa; o Poco Vertical ndo recebe
identificacdo especifica de tipo, a ndo ser quando é repetido;

b) Poco Direcional, identificado com a letra D, € o pogo propositalmente
perfurado fora da vertical visando atingir objetivos especificos;

c) Pocgo Horizontal, identificado com a letra H, é o pogo direcional perfurado
com a finalidade de atingir e/ou penetrar no objetivo horizontalmente ou sub-
horizontalmente;

d) Pogo Repetido é o pogo reperfurado em fungao da perda do pogo original
e visando aos mesmos objetivos e/ou alvo; os Pocos Repetidos tém a sua
identificagdo modificada acrescentando-se letras do alfabeto ao numero do pocgo,
de forma sequencial, evitando-se as letras D, H e P;

e) Poco Partilhado ou Pogo Multilateral, identificado com a letra P, é aquele
que aproveita um poco ja perfurado, ou parte dele, ou entédo é perfurado a partir de
um poco piloto e que tem objetivos e/ou alvos diferentes do pogo aproveitado ou
do poco piloto; e

f) Pogo Desviado € o pogo cuja perfuragéo ou avaliagao foi impedida pela
presengca de um obstaculo intransponivel, sendo necessario um desvio para
continuar a perfuragao ou a avaliagdo, com o mesmo objetivo e/ou alvo.

V - Quinta parte, Referéncia Geografica, que € o conjunto de letras que
identifica a Unidade da Federagéo onde se localiza o pogo; séo utilizadas as siglas
oficiais do IBGE para as Unidades da Federacao; quando o pogo localizar-se no
mar, acrescenta-se a letra S (submarino) a sigla da Unidade da Federacéo; a
referéncia geografica pode ser substituida pela sigla da Bacia Sedimentar, seguida
de S (submarino), nos casos em que os limites interestaduais, no mar, nado estao
perfeitamente estabelecidos.



DEFINICOES SOBRE RECLASSIFICACAO DE POCOS
PORTARIA ANP-76 /2000

Reclassificagdo de poco € o processo de conferir a0 mesmo os atributos
que definem os resultados obtidos com a sua perfuragao.

A reclassificacdo do pogo deve ser feita segundo as seguintes classes:

| - Pogo descobridor de campo é aquele cujo resultado foi a descoberta de
uma nova area produtora ou potencialmente produtora de petroleo e/ou gas
natural, envolvendo uma ou mais jazidas; deve ser reclassificado como 1;

Il - Pogo descobridor de nova jazida é aquele que resultou na descoberta
de uma acumulagao produtora ou potencialmente produtora de petréleo e/ou gas
natural, mais rasa ou mais profunda em um campo ou adjacente a ele; deve ser
reclassificado como 4;

Il - Pogo de extensdo é todo pogo com petréleo e/ou gas natural, que
permite a delimitagdo ou a ampliacdo de uma jazida, independente do fato de
poder ou nao ser aproveitado economicamente para produgdo; deve ser
reclassificado como 3;

IV - Pogo produtor comercial é todo pogo que possibilite a drenagem
econdmica de petrdleo elou gas natural de um reservatorio; deve ser
reclassificado como 7;

V - Pogo produtor subcomercial é todo pogo cuja producao de petroleo e/ou
gas natural é considerada conjunturalmente antieconbmica a época de sua
avaliacao; deve ser reclassificado como 0;

VI - Pogo portador de petrdleo e/ou gas natural é todo pogo incapaz de
permitir a producdo em quantidades comerciais, independentemente das
facilidades de producéo na area; deve ser reclassificado como 5;

VIl - Poco seco é todo poco onde ndo se caracterizou a presenca de
petréleo movel e/ou gas natural; dever ser reclassificado como 6;

VIl - Pogo abandonado é todo pogo abandonado definitivamente, concluido
ou nao; deve ser reclassificado como 2;

IX - Poco injetor € aquele que foi completado como injetor de fluidos
visando otimizar a recuperagao de petréleo, de gas natural ou a manter a energia
do reservatorio; deve ser reclassificado como 8;

X - Pogo especial é todo pogo utilizado para objetivos especificos que néo
se enquadram nas classes anteriormente definidas; deve ser reclassificado como
9

A reclassificacdo do pogo deve ser qualificada conforme os seguintes
critérios:

| - Para poco reclassificado como: descobridor de campo (1), descobridor
de nova jazida (4), de extensao (3), produtor comercial (7), produtor subcomercial



(0) ou portador de petroleo e/ou gas natural (5), a qualificagédo do pogo dar-se-a
em funcao do tipo de fluido encontrado:

a) Para petréleo o pogo deve ser qualificado com cédigo 1;

b) Para gas natural o pogo deve ser qualificado com codigo 2;

c) Para petréleo e gas natural o pogo deve ser qualificado com cédigo 3;

d) Para gas natural e condensado o pogo deve ser qualificado com cdodigo
4: e

e) Para petrdleo, gas natural e condensado o pogco deve ser qualificado
com caodigo 5.

Il - Para pogo reclassificado como seco (6) a qualificagdo do pogo dar-se-a
em funcao do indicio detectado:

a) O pogo com indicios de petroleo deve ser qualificado com cédigo 1;

b) O pog¢o com indicios de gas natural deve ser qualificado com cédigo 2;

c) O pogo com indicios de petréleo e gas natural deve ser qualificado com
codigo 3;

d) O pogo com indicios de gas natural e condensado deve ser qualificado
com codigo 4;

e) O pogo com indicios de petréleo gas natural e condensado deve ser
qualificado com cédigo 5; e

f) O poco sem indicios de petréleo, gas natural ou condensado deve ser
qualificado com cédigo 6.

lIl - Para poco reclassificado como abandonado (2) a qualificagdo do pogo
dar-se-a em funcédo do motivo do abandono:

a) O pogo abandonado por acidente mecanico deve ser qualificado com
codigo 7;

b) O pogo abandonado por erupgao (blow-out) deve ser qualificado com
codigo 9;

c) O poco abandonado por objetivo/alvo nédo atingido deve ser qualificado
com codigo 0;

d) O pogo abandonado por objetivo fora de previsdo deve ser qualificado
com codigo 6;

e) O pogo abandonado por perda de circulagao deve ser qualificado com
codigo 5; e

f) O pogo abandonado por impossibilidade de avaliagdo deve ser
qualificado com cédigo 4.

g) O poco abandonado por outras razdes deve ser qualificado com cdodigo 8

IV - Para poco reclassificado como injetor (8) a qualificagdo do pogo dar-se-
a em fungao do tipo de fluido injetado.

a) Para injecao de petréleo, o pogo deve ser qualificado com codigo 1;
b) Para injecdo de gas natural, o pogo deve ser qualificado com codigo 2;



c) Para injecao de gas carbénico (CO2), o pogo deve ser qualificado com
codigo 3;

d) Para injecao de ar, o pogo deve ser qualificado com codigo 4;

e) Para injegdo de vapor, o pogo deve ser qualificado com codigo 5;

f) Para injecao de polimero, o pogo deve ser qualificado com cédigo 6;

g) Para injecao de fluido tenso-ativo, o pogo deve ser qualificado com
cédigo 7;

h) Para injecdo de agua aditivada com produtos n&do definidos acima, o
poco deve ser qualificado com codigo 8;

i) Para injegao de agua, o poco deve ser qualificado com codigo 9; e

j) Para injecao de qualquer outro fluido, o pogo deve ser qualificado com
cédigo 0.

V - Para pogo reclassificado como especial (9) a qualificagado dar-se-a em
funcéo do uso dado ao poco:

a) Para pesquisa mineral, o pogo deve ser qualificado com cédigo 3;

b) Para treinamento, o pogo deve ser qualificado com cédigo 4;

c) Para observagéao, o pogo deve ser qualificado com codigo 5;

d) Para finalidade experimental, o pogo deve ser qualificado com codigo 6;

e) Para controle de erupgdo (blow-out), o pogo deve ser qualificado com
codigo 7;

f) Para descarte de agua, o pogo deve ser qualificado com codigo 8;

g) Para produgao de agua, o pogo deve ser qualificado com codigo 9; e

h) Para outras finalidades, o poco deve ser qualificado com codigo 0.



Criando um Arquivo Bitmap (.bmp) para cada Simbolo
O primeiro passo do nosso processo € a criagao, para cada simbolo, de um
arquivo Bitmap (.bmp) contendo a imagem correspondente. Posteriormente esses
simbolos serdo inseridos na Biblioteca.

1- A sequir ilustra-se a criagao dos simbolos utilizando o programa Paint Shop Pro

I
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t¥ Jasc Paint Shop Pro - tested.bmp (=]
File Edit View Image Effects Colors Layers Objects Selections Masks window Help
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Obs.1: Inicialmente o simbolo é criado com dimensdes proporcionais, depois
reduzido, para ter boa nitidez na Biblioteca.

Obs.2: Os simbolos podem ser criados em qualquer programa que exporta em
Bitmap (.bmp).



2-Reduzir o Simbolo no Paint Shop Pro

e Entrar no mdédulo Imagem, selecionar a opgao resize

£ Jasc Paint Shop Pro - teste3.bmp
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¢ Na tela Resize, marcar Actual / print size e preencher os campos,
Width, Height (para reduzir) selecionar a unidade, clicar OK

% Jasc Paint Shop Pro - teste3.bmp -0 x|
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e Simbolo reduzido

lasc Paint Shop Pro - teste3.bmp

File Edit View Image Effects Colors Layers Objects Selections Masks Window Help
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3- Salvar arquivo

e Entrar no moédulo File, selecionar Save

% Jasc Paint Shop Pro - teste4.bmp =10l x|
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Obs.: Os arquivos .bmp(s) de Simbolos deverao ser salvos no seguinte Diretorio:

C:\Arquivos de programas\ArcGis\Bin\Styles\Pictures
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Inserindo Simbolo na Biblioteca do Software ArcMap
llustraremos a seguir 0s passos necessarios para o insergéo dos simbolos criados

na biblioteca do ArcMap

1- Abrir o ArcMap para a insergcéo dos simbolos na biblioteca

2- Entrar no médulo Tools, clicar nas opgbes Styles e Style Manager

% _Sem titulo - ArcMap - ArcEditor

J File Edit Wiew Insert Selection |Tools ‘Window Help
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3-Na Janela Style Manager, selecionar na pasta onde se encontra o arquivo.style,
do usuario, clicar duas vezes na pasta Marker Symbols para inserir, dimensionar

e denominar o simbolo
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4-Clicar com o botao do lado direito do mouse na tela Name , clicar em New e

Marker Symbol

%_sem titulo - ArcMap - ArcEditor & x|
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5-Na janela Symbol Property Editor, na caixa Type, clicar duas vezes em Picture

Marker Symbol, para selecionar o simbolo

i _Sem titulo - ArcMap - ArcEditor =) ﬁl
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6-Na janela Abrir, em Examinar, ir para o Diretorio Pictures e selecionar o arquivo
desejado, clicar Abrir

% Sem titulo - ArcMap - ArcEditor
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7-Na janela Symbol Property Editor, em Picture Marker, ajustar o tamanho do
simbolo em Size, clicar Ok

e |
— ]

[Conmete: ]
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8-Clicar duas vezes ao lado do simbolo e digitar sua denominagao

% Sem titulo - ArcMap - ArcEditor
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9-Biblioteca de simbolos de pocgos elaborada no ArcGis/ArcMap

*_Sem titulo - ArcMap - ArcEditor BT
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SIMBOLOGIA PARA POCOS UTILIZADA EM MAPAS E SEGOES
GEOLOGICAS DE SUBSUPERFICIE

® Descobridor de Campo de Oleo

® [utensdo Produtor de Oleo

® Portador de Oleo

® Produtor Comercial de Oleo

® Descobridor de Mova Jazida com Oleo

2 |ndefinido

3 Produtor Subcomercial de Oleo

£ Produtor Subcomercial de Gas

4= Produtor Subcomercial de Oleo e Gas

A Produtor Subcomercial de Gas e Condenzado
% Produtor Subcomercial de Oleo, G &s e Condenzado
-l:'l- Dezcobridor de Campo com Gas

*— Dezcobridor de Campo com Oleo e Gas

ﬁ- Dezcobridor de Campo com G &z e Condensado
*’t— Descobridor de Campo com Olen, Gas e Condenzado
2 Abandonada por Objetiva £ Alvo ndo Atingido
2 Abandonado por Impossibilidade de Avaliagio
42 Abandonado por Perda de Circulagdo

2+ Abandonadao por Objetiva Fora de Previsdo

42 Abandonado por Acidente Mecanico

2F Abandonado por Outras R aztes

<2+ Abandonado por Blow - Out

i‘} Extenzdo Produtor de G &z

*- Estensdo Produtor de Oleo e Gas
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i‘} Dezcobridor de Mova Jazida com Gés
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<t Especial - Descarte de Agua

¥ Especial - Produtor de Agua
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Ativando outras Bibliotecas de Simbolos

Para utilizar outra biblioteca no ArcMap, siga os passos descritos abaixo:

1-No ArcMap entrar no médulo Tools, selecionar as opgdes Styles e Style
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2-Na Janela Style Manager, selecionar Style para escolher a biblioteca

_Sem titulo - ArcMap - ArcEditor

=10l x|

J File Edit Wiew Insert Selection Tools Window Help

30 Analyst w | Laver j G @n L E B @ | Ef | #roolspro v
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= & Projections and Transform
El % Feature -
i -2 Batch Project

#* Create Spatial Ret 4 | | _>| 1|

#* Define Projection
& Raster

& Relationship Classes -
. [ || L [ 3 .
Favorites | Index I Search Display |Sou|ce| F o
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3-Selecione a biblioteca para ativa-la

J File Edit Wiew Insert Selection Tools Window Help

_Sem titulo - ArcMap - ArcEditor

=10l x|

J %0 Analyst ¥ | Loy |

J (== §| & B x | LT ‘{"/|1'39,515,E5E hd ”E|@ a‘ @) Contadorl abel D|k?|
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4-Biblioteca ativada

Sem titulo - ArcMap - ArcEditor =] B3]

J File Edit Wiew Insert Selection Tools Window Help
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